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ROBOTICA PEDAGOGICA: NOVOS RECURSOS DIGITAIS PARA ENSINO

Eduardo Camilo Favareto (Bolsista PICJI/CNPq), Gabriel Boneli Mattos, Leandro Gabriel
Paranhos, Hael Calefi e Prof. Dr. Jodo Vilhete Viegas D’Abreu (Orientador), Nucleo
Interdisciplinar de Informética Aplicada & Educacao - NIED, UNICAMP

O projeto tem como objetivo estudar diferentes ferramentas de programacdo robética
acessiveis para pessoas que ndo possuem conhecimentos prévios em robética pedagdgica.
Neste projeto, recursos como kits da LEGO RCX 1.0, NXT, GoGo-Board, que através de
motores, sensores, conta giros, leds e outros componentes elétricos, integrados a um
dispositivo robotico, possibilitam a realizacdo de tarefas automatizadas. Neste contexto, além
de recursos de hardware, sdo necessarios softwares apropriados, tais como ROBOLAB,
SCRATCH, SUPERLOGO, ARDUBLOCK dentre outros, que tornam possiveis a construcdo de
ambientes de aprendizagem nos quais processos de concepc¢do, construgdo, automacgao e
controle, propiciam trabalhar conhecimentos de diversas disciplinas do curriculo do ensino
médio. Por exemplo, a interface eletrbnica ARDUINO, é capaz de processar comandos de
diferentes recursos digitais e produzir movimentos em um braco mecanico. Nesse sentido,
para montagem de um dispositivo robético, além dos conhecimentos de software (programacao
em diferentes linguagens), de hardware (eletrbnica e componentes eletroeletrdnicos) e de
mecanica (principios mecénicos basicos), tém sido necessarios: criatividade, capacidade para
trabalho em grupo, senso critico, dentre outros atributos que se denotam importantes para o

desenvolvimento das atividades.
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