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Com o avanço da computação, a arquitetura tem se aproveitado das ferramentas 
desenvolvidas para gerar novas técnicas de projeto. Dessa forma, é esperado que arquitetos 
tenham familiaridade com computadores e linguagens de programação atuais. O trabalho em 
questão tem por objetivo produzir um material de ensino voltado para esses profissionais ao 
traduzir exemplos e exercícios que foram propostos em 1987 por William J. Mitchell, Robin S. 
Liggett e Thomas Kvan no livro The Art of Computer Graphic Programming. Estes códigos, que 
envolvem conceitos de computação e formas gráficas, foram originalmente escritos em Pascal 
e vão ser traduzidos para uma linguagem que vem sendo amplamente utilizada: o Processing. 
Este conteúdo será disponibilizado na versão traduzida para o português do livro e em um site 
de apoio didático. Apesar de desatualizado, o livro mostrou-se um verdadeiro manual para 
arquitetos e para todos os interessados em aprender a programar. Como resultado, é esperado 
não apenas trazer essa obra para uma versão mais contemporânea, mas também explorar seu 
intuito educativo. 
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